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Uber uns

DigiCode Kift. ist der Entwickler von Barcode-technischen Mitteln und Dienstprogrammen. Der Sitz der Firma befindet
sich in Budapest. Mit Gber 2000 Produktangeboten versorgt das die mitteleuropaische Lander. Als eine
kundenorienterte Firma, beachten wir standig die Anspriiche und die Feedbacks unserer Kunden. Dieses schafft den
Antrieb und die Moglichkeit darauf, dass wir unseres Systeme und die Produkte laufend vervollkommen kénnen, dass
wir auf dem Markt die beste Verbrauchersoftware sichern kdnnen.

Unternehmensmission

"Steigern Sie die Computererlebnisse in der Arbeit, in Ihrem Heim, und in der Unterhaltung."Die Weise der unseren
Mission-Erfullung, dass wir fir unsere Abnehmer einfache, wirksame und leicht verwendbare Geréate sichern wissen
und Softwares planen, entwickeln.

Unternehmensdaten

Steuernummer: 241/194/37136

Eu steuernummer: DE322690118

Kontonummer: 12025000-01167466-00200003
Swift-code: UBRTHUHBXXX

Iban nummer: HU94 1202 5000 0116 7466 0020 0003

Kontaktdaten

Telefonnummer: +49 8501 93895 10

Zentrale e-mail-adresse: info@digicode.de
Finanzwesen und bestellung: invoice@digicode.de
Technische hilfe und service: service@digicode.de

Urheberrecht

Das Dokument, die Website und die auf der Website verfligbarer Inhalt steht unter dem Urheberrechtsschutz. In dem
Dokument befindlicher Inhalt ist das geistige Eigentum des Dienstleisters in dem Fehl der unahnlichen Gemarkung,
beziehungsweise ist berechtigt auf der Verwertung dessen.

Irgendwelchen Inhalt der Website und des Dokuments kann man nur mit dem Link auf die Website des
Diensteanbieters Gbernehmen, unter der Bedingung, dass der Empfanger die urspriinglichen Inhalte nicht andert, den
Autor und die Quelle angibt, d.i. der Empfanger gibt auf die Website andeutende unzweideutigen Link bei jeder
Mitteilung ab und nicht gewerbsmafig verwendet.

Online-Links

Unternehmens-Website (https://www.digicode.de/)

Allgemeine Geschaftsbedingungen (https://www.digicode.de/allgemeine-geschaftsbedingungen)

Rechtliche Erklarung (https://www.digicode.de/rechtliche-erklarung)

Online Verfugbarkeit des Dokuments (https://www.digicode.de/oktato-anyagok/a-2d-vonalkod-olvasas-elonyei-bp7)
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Szkennelés alapjai

Elsé sorban tudataban kell lenniink azzal, hogy a vonalkddok a 20. szazad egyik legmeghatarozébb technolégiaja. Az
egyszer( fekete-fehér savok, amelyek minden terméken megtalalhatok, segitettek olyan hatékonysagi szintet elérni,
amely lehetévé tette a széleskorl nyomon kdvetést a vildag minden tajan. Napjainkban sok vallalkozas nem lenne képes
vonalkédok nélkil mikodni. Minden munkafolyamat, helyzet, eladas és raktarozasi feladat pontos nyomon kévetése
vonalkdd nélkil szinte elképzelhetetlen lenne. A torténelemben a lézeres alapu szkennereket hasznaltak elészér a
vonalkdédok olvasasara. Ezek a lIézeres szkennerek ma még sok alkalmazasban meg is talalhatéak. Bar a l1ézeres
szkennerek sebességét és pontossagat tekintve elbrelépés tortént, a technolégia még mindig lényegében ugyanaz,
mint amikor a 70-es években el8szor kifejlesztették.

Ma azonban kétféle technolégiat alkalmaznak az olvasok szamara vonalkdd-beolvasashoz: Lézeres és Imager/kamera.
Az Imager/kamera megoldasok szamos javitast kinalnak a hagyomanyos Iézer mellett, ugyanakkor fontos Uj
képességeket is biztositanak, példaul 2D vonalkdédok olvasasat. A 90-es években az Imager/kamera csak a specialis
esetekben hasznaltak, de ma a lézerekkel szemben nyujtott el6nyok segitenek a barmilyen beolvasasi alkalmazas
javitasaban.

A helyes szkennelési megoldas kivalasztasa bonyolult és 6sszetett folyamat. Sok esetben szinte barmely szkenner
mikodni fog az adott szkennelési feladathoz, de nem feltétlenlil a legmegfelelébb valasztas. Az egyes beolvasasi
technologiak tipusainak ismerete segit kivalasztani a megfeleld szkennert, amely a legjobb teljesitményt és a
vallalkozas szamara leginkabb el6ny6s lehet.

Lézer szkennerek

A lézereket mar a kezdetek 6ta hasznaljak vonalkdd-beolvasashoz. Ok voltak az iparagi szabvanyok a linearis (1D)
vonalkédok olvasasahoz megbizhaté teljesitményuk és alacsony koéltséglk miatt. Nézziink csak kérbe, a
kiskereskedelmi aruhazban, a szupermarketbe, a helyi aruhazba és lathaté a Iézeres szkennereket a mai napig
hasznaljak. Szinte mindenki, intuitiv médon tudja hasznalni tudja a lézeres szkennert. Az eszkdz altal kivetitett voros
vonalat a vonalkddra iranyitjuk, €és meghuzzak a ravaszt. Egyszerii! Az egyszerliség és a konnyi hasznalat nagy része
annak, ami annyira értékesé teszi 6ket.

Szamos kivitelben rendelkezésre allnak, mint példaul a hagyomanyos kézi pisztoly, prezentaciés modellek, amelyek a
boltban lathatdk - de mind ugyanugy mikoédnek.

Hogy pontosan hogyan miikédnek?

Lézeres szkenner, amint a lézert vizszintesen a kdd fekete és fehér savjai felé iranyitja, vagy elnyeli (fekete vonalak)
vagy vissza tukrozi (fehér k6zok). Amikor megnyomja a ravaszt, a visszavert fényt a lapolvaso veszi fel, hogy
meghatarozza a kod mintajat és a benne foglalt informacidkat. Gondolj bele, mint egy kapcsold, amely nagyon gyorsan
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be- és kikapcsol. A standard linearis vonalkddok esetében ez megbizhat6 és gazdasagos letapogatasi modszer volt. Ha
azonban elkezdesz foglalkozni a rosszul kinyomtatott kédokkal, amelyek nem tukrézik / elnyelik a I1ézerfényt, akkor a
lézeres szkenner nem megbizhaté olvasast nyuijt.

Hasonloképpen, amikor megprobal egy kédot olvasni, gy6z8djon meg arrél, hogy a lézervonal atfedi a teljes kod
hosszat. Ha a kdd egy része megséril, vagy tul sok szégben szkennel, akkor nem fog pozitiv olvasast kapni.
Valészinlileg a lézeres szkennerek napjainkban a legelterjettebbek, de vannak korlatai. Az egyszerd, kis volumen(
szkenneléshez vagy az olyan alkalmazasokhoz, ahol a vonalkédok mindig tokéletesek, a Iézeres szkenner a
legajanlottabb. A valésagban azonban szamos alkalmazas korlatozza ezt a technolégiat. Ez az a hely, ahol a képalkotd
szkennerek (Imager/kamera) elérehaladasa a megfelelé megoldas az On szamara.

Imager/kamera szkennerek

A technol6gia még viszonylag friss és fejl6d6 fazisban van, de a képalkoté szkennerek (Imager/kamera) sok
alkalmazasban hamar népszerivé valtak. A kiskereskedelmi check-out-tdl az orvosi teriiletig az Imager/kamerakat
hasznaljak a képességek és az agressziv olvasas miatt. Annak érdekében, hogy a legjobban megértsik, milyen
kilénbségek vannak a képalkotdkkal, elészor tudni kell, hogyan miikédnek. Az elképzelések a lézer szkennerektél
eltéréek, hiszen a vonalkdd helyett a visszaverddd fény leolvasasanak prébalkozasa helyett a Imager/kamerék képet
kapnak a vonalkédrél. Optimalizalva vannak a nagy kontrasztu fekete-fehér vonalkdédok megkilonboztetésére,
amelyeket gyorsan elemeznek és dekddoljak az informaciokat. Elsére ugy tlinhet, hogy ez a folyamat lassabb lehet,
mint a Iézersugaras megoldas. Az utébbi években azonban a technolégia és a dekddolo algoritmusok elég okosak
lettek ahhoz, hogy ugyanolyan gyorsak, ha nem gyorsabbak legyenek, mint a hagyomanyos lézerek. Az elsd elénye,
hogy mivel nem tamaszkodik a visszavert fényre, ezért barhonnan, barmelyik fellletre nyomtatott, egy képerny6rél,
fejjel-lefelé vagy oldalrdl is olvashat. A képfeldolgozé elvégzi On helyett a munkat azzal, hogy kitalalja, hogyan kell a
kédot elolvasni a kép rogzitésekor. Ez gyorsabb beolvasast eredményez, mivel nem kell tébbé pontosan a
szkennervonalat a kédon belil elhelyezni. Csak olvassa le a kddot a szkenner el6tt, és huzza meg a ravaszt. Elkopott,
hianyos vagy rosszul kinyomtatott kédokat is elolvashat, szemben a lézeres szkennerrel. Az Imager/kameranak
nagyobb toleranciaja van, és akkor is fog olvasni, ha a nyomtatas nem elég sétét vagy elhomalyosodott, mivel a
visszaverddott fény helyett képeket dolgoz fel. Sérilt kodok esetén, ha nem létezik egy tiszta egyenes vonal a kédon,
akkor a lézerrel nem lehet olvasni. A Imager/kamera elég okos ahhoz, hogy még mindig kivonja az informaciét a kédbal,
amig valahol el lehet olvasni. EgQy masik nagy elénye, hogy képesek olvasni barmilyen tipusu vonalkédot. 1D,
halmozott, 2D, és még postai vonalkédok sem jelentenek problémat. Ha tdébbféle vonalkddot szeretne olvasni, akkor a 2
dimenzios Imager/kamera a megfeleld valasztas. Még akkor is, ha nem hasznalja a 2 dimenzids vagy a halmozott
kédokat éppen. Ha lehetésége van olvasni 6ket, a kés6bbiek folyaman bévitheti a vonalkdédok és a szkennelés
folyamatat.

Nem utolso sorban, szem el6tt kell tartanunk, hogy technikailag kétféle Imager/kamera van. A teljes 2 dimenzios
Imager/kamera képes olvasni minden kodot, mig a linearis képalkotdk csak az 1 dimenzids kddokra vannak
optimalizalva. Ha csak egy lézeres szkenner alapvetd cseréjét szeretné, a linearis Imager/kamera a lézerrel megegyezd
koltséggel jar. A 2 dimenzios Imager/kamerak koltségesebbek lesznek, de mas tipusu kédok beolvasasat is lehetévé
teszik. Ha a jelenlegi szkennelési alkalmazas sebességének és hatékonysaganak ndvelésére torekszik, azonnali
eredményt fog latni, ha lecseréli Iézeres olvasoéjat egy Imager/kamerara. Lehet, hogy egy kicsit dragabb, de az elénydk
egy jobb, hatékonyabb beolvasasi folyamathoz vezetnek.

A vonalkéd funkcionalitasanak bovitése 2 dimenziés szkenneléssel

A Imager/kamerak segitségével Uj moédszerekkel kezdheti el a 2D vonalkdd hasznalatat, amely nem olvasok le linearis
vonalkédokkal.

A képalkotok kézul a leggyakoribb alternativ felhasznalasi médok kozlil az alabbiak tartoznak:

- Korhatarellenérzés (Szkennelje be a halmozott vonalkddot egy célszoftverbe, annak a megerésitéséhez, hogy ez
érvényes-e.)

- Ugyfélszamla létrehozasa (Ugyanazt a kodot hasznalhatja a jogositvanyaban, igy gyorsan gy(ijti 6ssze az tgyfél
Osszes elérhetdségi adatat.)

- Kuponositas (Kuldjon E-mailben vagy szdveges lizenetben a vasarléknak egy 2D vonalkédos kupont, amelyet késdbb
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kénnyen leolvashat a POS-ban kdzvetlenil a telefon képernyéjérél. A 2D-kédok hasznalataval a kupon hasznalatanak
kdvetése sokkal kénnyebbé valik, készitsen egyedi kddokat minden Ugyfél szamara. )

- Esemény Ticketing (A kuponokhoz hasonléan a jegyeket elektronikus tton is ki lehet adni, majd beolvasni a telefon
képernydjérél. Ha nincs nyomtatott jegy, akkor csokkenteni fogja a kdltségeket és a hamis jegyek lehetéségét.)

- Image Capture (Mivel a képalkotok valojaban egyfajta fényképez&gép, sok modellel készithet fotokat.)

Alkalmazasi igényeitdl fliggéen a szkenner segithet a hibak kijavitasaban, az alairas rogzitésében egy (rlapon, ha egy
kameraval mikodik. A 2D vonalkédoknal tébb informacidval és barmely fellletrél vald leolvasasi képességgel
egyszerUsitheti az el6z6 folyamatokat, mikdzben csdkkenti a papirmunkak és a nyomtatas mennyiségét.

Vonalkod-beolvasas az uzleti életben

Napjainkban nagyon sok minden vallalkozas vonalkédot hasznal valamilyen modon. A szkennerek minden egyes
beolvasasi és nyomonkoévetési alkalmazasban alapvetd elemek, és végs6 soron hatassal vannak a szkennelési
alkalmazas sikerére. Ha rossz vagy nem megfeleld Imager/kamera van a elhelyezve, akkor az korlatozhatja a
vonalkédok hasznalatat. Lehet, hogy a lézer szkennerek a leggyakoribb tipusok, de ez nem jelenti azt, hogy mindig a
legjobb valasztas az alkalmazashoz. Bar kicsit kbltségesek lehetnek, a Imager/kamerakn szamos teljesitményt és
funkcionalis elényt nyujtanak a Iézerekkel szemben.

Hozza ki a legtdbbet a vonalkdd-beolvasasbol az vallalkozasa szamara.
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